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Entidade Screditada pebo [QF (Fortara n.® TE2ZSET de 29 de AgQosio)

Certifica-se gue Luis Fortunato de Abreu Branco residente em Estrada da Alagoa,
Lote 25/A, 6.2 Esquerdo, 2775-717 Carcavelos, natural de Angola, nascido(a) a 22
de Setembro de 1953, de nacionalidade Portuguesa, portador{a) do Bilhete de
Identidade 7275851, emitido em & de Julha de 1999 pelo arguive de identificacdo de
Lisboa, cancluiu, com aproveitamento, ¢ curso de Formagdo Profissional Criacio de
Conteddos para e-Learning, que decorrau de 1 de Maio de 2009 a 20 de Maio de
2009, com a duracdo total de 14 horas, tendo obtido a classificacdo final de Muito
Bom numa escala de Mufto Insuficente a Muite Bam™®,

Mﬁﬁa!iﬂade de Formacdo: Ensino a Disténcia
Area de Formacdo: 481 - Ciénclas Informaticas
Certificade n? 19587

M/referéncia: ID48502-F1009-vD17916

Flgueira da Foz, 20 de Malo de 2009

Pela Entidade Formadaora,
|Irr.1|
| i

* Muito Born; Teram plensmente abingides o5 objectives da acgas; Bom: foram atingldos de uma farma
bastanbe ssfisfatdria o objectives da accio; Suficlentes: foram atingidos de forma satisfabdria os
objectives da acgdo; Inswficiente: M8o forarm atingidos o objectivos da accio; Mutto Jasuficlents: ndo
foram atingidos minkmamenks os ohiectivos da accdo




Objectivos de Formacdo:

Conhecer o conceito e-learning € o respective enguadramento no contexto EAD
Conhecer e caracterizar as normas SCORM

ldentificar as caracteristicas de um Objecto de Aprendizagem segundo as Mormas
SCORM

Identificar e caracterizar as funcionalidades do e-learning

Conheter s aspectos relevantes para a configuragao de um modelo de instrugao
Conhecer os principais erros gue presidem a concepcdo de conteddos em e-leaming
Identificar os aspectos fundamentais para a elaboragdo de um “storyboard
Distinguir uma pagina ecrd de uma pégina scripto

Conhecer as caracteristicas de uma pagina ecrd e respectiva distribuicic da
informacia

Conhecer a importdncia da retdrica da cor na concepcdo de conteddos formativos
Identificar e aplicar os Critérios na utilizac3c da cor nos conteddas formativos
Conhecer, explorar e utilizar ferramentas de software COpen Source e gratwitas (30,
imagens, animacdo, WVideo & dudio) para a construclo de conteddos em e-learming
Conhecer o canceito de Ferramenta de Autorf Authoring Toal

Distinguir uma ferramenta de autor proprietaria, livre & gratulta

Explorar e utlllzar versdes demo de ferramentas de autor

Explorar & experimentar ferramentas de Rapid Learning

Conhecer a relevincia do Really Simple Syndication RSS na formacda online

Criar conteddaos utilizando wikis, o blog e o postcasting

Conhecer & caracterizar um LMS (Learning Management System) e um LCMS
{Learning Course Management System)

Conhecer as funclonatldades de uma plataforma

Distinguir plataformas Proprietarias, de Cadige Aberto/Open Source e gratuitas
Conhecer as plataformas Moodle, Atuter, Clarcling e Ganesha

Identificar os requisitos para a existéncia de interactividade nos conteddos em e-
learning

Conhecer os beneficies da simulagdo na fermacio profissional

Identificar Beas Praticas em simulagdo aplicada aa e-leaming

Canhecer, carackerizar 0 Second Life na Bducacaos/formacao

Plano Curricular:

1. & Contexto do e-Leaming
2. A Produgdo de Objectos de Aprendlzagem [(0A) e as Normas SCORM
3. As Fundionalidades do e-Learning

4. Os Modelos de Instrucao, o Storyboard, os Element Tools (estrutura & organizacao
do texto)

5. Os Elements Tools: Imagens, Animacao, 30, Video e Audio

4. As Ferramentas de Autorfbuthaoring Tools Propristarias/Open Source & Gratultas
7. O Rapid Learning Tools

8. O R55 Feeds, Podcasts, Wikls & Weblogs na Produgdo de Conteddos na
Educacdo/Farmacdo

9. As Plataformas Proprietarias, de Codigo Aberto/Open Source: Moodle, Atutor,
Claroline e Ganesha

10, & Imteractividade na Aprendizagem Online

11. & Simulagso

12, O Second Life




